ANEXA 2 —Structura si Documentatia Proiectelor de Investitie

Planul proiectului de investitie va respecta normele si conditiile redactate conform Regulamentului Top Fruntasi.
Va fi redactat completand formularul de mai jos:

UNITATEA DE
INVATAMANT DE
STAT
LOCALITATE,
JUDET, ADRESA

DIRECTOR UNITATE DE
INVATAMANT DE STAT
Nume, Prenume, Nr
mobil, Adresa email

PERSOANA DE
CONTACT
(Daca este alta decat
directorul)
(NUME, PRENUME,
FUNCTIA)

DATE CONTACT
NUME PROIECT

PARTENERI (DACA
ESTE CAZUL)
(alte organizatii-
ONGuri, asociatii
parinti, alti agenti
economici care
sprijina proiectul,
etc..)

DESCRIEREA
PROBLEMEI
IDENTIFICATA IN
SCOALA/COMUNITA
TE

SCOALA GIMNAZIALA ,MIHAI EMINESCU”

VASLUI = VASLUI

STR. STEFAN CEL MARE, NR. 60

TAUNE PAVELINA, 0740245130, pavitaune@yahoo.com

MINDRU CATALIN EMIL, PROFESOR PENTRU INVATAMANTUL PRIMAR

0740162601, catalinmindru@yahoo.co.uk

O scoala modernd — o scoala pentru toti

ASOCIATIA HYPERION

Primdria municipiului Vaslui

Roluri parteneri:

Asociatia Hyperion — intermediar Tntre sponsor si scoald privind premiul in bani;

Primaria municipiului Vaslui — asigura implementarea planului de investitii prin completarea sumelor
care depasesc 90000 lei, respectiv 4424 lei;

Nu existd un parteneriat formal semnat cu partenerii mentionati. Avand n vedere perioada in care
ne afldm, estimam cd un astfel de parteneriat va fi semnat pana pe data de 13 mai 2016.

Puteti mentiona, in mod succint, care este rolul si care sunt sarcinile asumate in cadrul proiectului
de Partenerii mentionati?

Existd un parteneriat formal (in formd contractuald) incheiat intre Unitatea de invatamant si
Partenerii mentionati? Dacad parteneriatul nu a fost incheiat, puteti estima cand va fi semnat
contractul?

Analiza de nevoi a problemelor scolii ce pot fi finantate prin prezentul proiect de investitii a luat Tn
calcul Raportul realizat in urma aplicarii unor chestionare parintilor elevilor precum si nu raport
fncheiat in cadrul unui consiliu al Asociatiei parintilor (vezi ,,RAPORT CHESTIONARE PARINTI.pdf” si
~RAPORT ASOCIATIA PARINTILOR.pdf”).

Tn urma realizérii analizei de nevoi pentru scoala, au fost identificate urméatoarele probleme:

1) Lipsa unei dotari materiale moderne care sa asigure invdtarea experientiald si prin actiune directa.
1) Invdtarea experientiald si prin actiune directd nu mai fac parte din demersul didactic nici mécar la
disciplinele din aria curriculard ,Stiiinte”;

2) Lipsa unor calculatoare care sa usureze navigarea pe Internet, rularea unor aplicatii video si audio
avansate;
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PREZENTAREA
SOLUTIEI CE
URMEAZA SA FIE
FINANTATA

RELEVANTA
ACESTEIA PENTRU
SCOALA/COMUNITA
TE

2) Navigarea pe Internet, rularea unor aplicatii video si audio avansate pe o parte a calculatoarelor din
cabinetul de informatica se desfasoara foarte greu, afectand calitatea procesului instructiv—educativ;
3) Imposibilitatea accesarii Internetului din salile de clasa;

Am observat ca in descrierea problemei identificatd in scoald nu ati mentionat o sursa tertd a
concluziilor (de ex. studii/cercetari cu relevanta locala/observatii si recomandari formulate de catre
alte entitati). Intelegand ca problema a fost identificati in urma unor observatii directe, ne puteti
furniza copii ale unor documente care sustin existenta si gravitatea acesteia (ex. 2 -3 poze ale salilor
de clasa, centralizarea unor chestionare completate de parinti cu privire la nevoile copiilor, observatii
ale inspectoratului scolar competent etc)

in plus, va rugim sa va asigurati ¢ ati numit in fiecare caz problema si nu cauza acesteia. Spre
exemplu, lipsa anumitor dotari materiale este o cauza a unei slabe calitati a procesului educational.

1) Achizitionarea de materiale didactice atat pentru ciclul primar cat si pentru cel gimnazial:
instrumente muzicale, microscoape, truse pentru matematica si stiinte ale naturii, fizica, chimie,
pian pentru clasele de muzica, harti pentru istorire si geografie, materiale educatie fizica, carti
pentru bibliotecd, copiator, piese Lego.

Solutia propusa va ameliora problema 1 astfel:

- prin folosirea la clasa, de cdtre elevi si profesori, a tuturor materialelor si mijloacelor didactice
achizitionate demersul didactic va fi unul motivant, interactiv, bazat pe actiune directa si Tnvatare
experientiald. Toate mijloacele didactice ce vor fi achizitionate vor fi utilizate atat pentru desfasurarea
orelor din trunchiul comun cat si a unor discipline optionale (Misterele stiintei, Te joci si inveti cu Lego,
Tmi place muzica, Limbi moderne, Clubul de lectura, Clubul de sport, Club Media) ce vor fi incluse in
oferta educationald a scolii Tncepand cu anul scolar 2016 —2017.

2) Inlocuirea a 15 calculatoare (depasite fizic si moral) din laboratorul de informatica, cumpararea a
15 calculatoare necesare in fiecare sald de clasd si pentru accesarea Internetului. Achizitionarea
licentelor necesare pentru sistemul de operare al celor 30 de calculatoare noi precum si pentru
pachetul Office.

Solutia propusa va ameliora problema 2 astfel:

- calculatoarele noivor completa o retea de 25 de statii din laboratorul de informatica, ridicand nivelul
si calitatea activitatii elevilor la aceste calculatoare. Navigarea pe Internet, rularea aplicatiilor din
timpul orelor de informatica, activitatea pe platforme de Tnvatare va fi mai accesibild si placuta atunci
cand statiile vor raspunde corespunzdtor nevoii elevilor si cadrelor didactice de a lucra cu informatia
intr-un ritm rapid. Astfel, competentele digitale vor fi mai usor formate si exersate, atat de elevii de
la gimnaziu cat si de catre cei din Tnvatdmantul primar care desfasoara diferite activitati in laboratorul
de informatica.

3) Extinderea retelei de internet fix in fiecare sala de clasa.

Solutia propusa va ameliora problema 3 astfel:

- mediul online, accesarea din fiecare sala de clasa a Internetului la o viteza de cel putin 50 Mbps,
utilizarea acestora impreuna cu calculatorul si videoproiectorul vor aduce un plus de diversificare si
modernitate a activitatii comune a cadrelor didactice cu elevii. Aducerea informatiei din mediul online
n sala de clasa, in timp real, si operarea cu aceasta, accesarea unor instrumente educationale de lucru
online (tutoriale, filme educationale, teste, experimente) reprezintd doar o mica parte din
posibilitdtile de eficientizare a actului didactic desfasurat in sala de clasa.

Va rugdm sa detaliati In ce mod solutia propusa contribuie efectiv si eficient la rezolvarea sau
ameliorarea problemei identificate, avand in vedere rezultatele asteptate.

Prin planul de investitii propus vom putea ameliora cele patru probleme ale scolii identificate in
urma analizei de nevoi.

Achizitionarea de materiale didactice, inlocuirea celor 10 calculatoare depadsite fizic si moral din
laboratorul de informaticd, dotarea celor 15 sdli de clasd cu cate un calculator conectat la retea
fixa de Internet, inlocuirea mobilierului scolar deteriorat vor avea ca efect imediat ameliorarea
nevoilor enuntate mai sus.

Solutia 1 rédspunde nevoilor elevilor astfel:

- achizitionarea truselor pentru matematica, fizicd, chimie, biologie, stiinte ale naturii (inv. primar) si
utilizarea lor de catre elevi in cadrul orelor din trunchiul comun si in cadrul disciplinelor optionale vor
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raspunde nevoii elevilor de a fnvata prin experimentare si prin actiune directa cu obiectul/fenomenul
studiat;

- utilizarea de catre elevi a instrumentelor muzicale va raspunde nevoii acestora de a percepe si a
folosi/ a se juca cu sunetele muzicale direct de la sursa acestora. Interactiunea cu instrumentul
muzical va avea rolul de a descoperi elevi cu aptitudini muzicale si de a educa/forma aptitudinile
muzicale ale elevilor de la fnvitamantul cu program de muzici specializata. Tn cadrul manifestarilor
artistice (serbdri, spectacole, concursuri de muzicd) instrumentele muzicale vor satisface nevoia
elevilor de a acompania manifestarile artistice si de a atinge un nivel ridicat al dezvoltarii personale si
al stimei de sine.

- hartile pentru istorie si geografie vor satisface nevoia elevilor de a avea reprezentari bidimensionale
sau tridimensionale corecte ale evenimentelor/spatiilor/fenomenelor geografice. De asemenea,
interactiunea elevilor cu hartile va raspunde nevoii acestora de localizare corecta in timp si spatiu a
evenimentelor/fenomenelor studiate.

- materialele pentru educatie fizica (mingi, tricouri, jaloane, rachete tenis, fileu volei, fileu tenis de
cdmp, cosuri baschet etc) satisfac nevoia elevilor de a practica si alte sporturi noi. Nevoia elevilor de
a participa la competitii scolare cu echipa reprezentativa a scolii va fi ameliorata prin posibilitatea
realizarii unor antrenamente cu echipamente bune si, astfel, prin obtinerea unui nivel de pregatire
sportiva corespunzator competitiilor.

- cartile noi pentru biblioteca raspund nevoii elevilor de a fi atrasi de carte inclusiv prin aspectul ei
exterior. Achizitionarea de dictionare, enciclopedii, colectii digitale ale unor titluri rdspunde nevoii
elevilor de a gasi informatia in surse variate si usor de accesat. Amenajarea unor rafturi noi in
biblioteca vine Tn intdmpinarea nevoii elevilor de a fi in sigurantd Tn spatiul bibliotecii si de a avea o
atmosfera de studiu corespunzatoare.

- cumpdrarea unui copiator performant vine in intampinarea nevoii cadrelor didactice de a utiliza la
clasa diverse instrumente de eficientizare a timpului didactic (fise de lucru, teste, chestionare etc).
Portofoliul educational al elevilor este format si din astfel de dovezi ale activitatii sale.

- piesele Lego raspund nevoii copiilor de a invata prin joc. Utilizarea acestora in cadrul disciplinei
optionale , Te joci si inveti cu Lego” raspunde nevoii elevilor de a aduce in spatiul scolii jocurile varstei
lor, jocurile care sunt actuale asigurandu-le un confort emotional adecvat activitatii de Tnvatare.

Solutia 2 raspunde nevoilor elevilor astfel:

- inlocuirea celor 15 calculatoare din laboratorul de informatica vine in intdmpinarea nevoii elevilor
de a avea sanse egale la educatie. Cele 25 de statii vor asigura activitati de formare a competentelor
digitale ale elevilor cu grupe de cel mult 25 elevi, fiecare elev putand lucra la un calculator.

- instalarea unui calculator in fiecare sald de clasa si folosirea lui impreuna cu videoproiectorul care
deja exista aduce un plus pentru ceea ce inseamna Tnvatare eficientd. Operarea cu informatia si in
format video/audio sau prin intermediul unor aplicatii educationale va permite fiecarui elev sa faca
progrese Tnsemnate la toate disciplinele.

- activitatea de Tnvatare desfdsuratda in spatiul clasei va fi puternic ancoratda in prezent, dand
posibilitatea folosirii in actul didactic si a altor dispozitive conectate la calculatorul din clasa: telefon
mobil, tabletd, tabla interactiva etc.

Solutia 3 raspunde nevoilor elevilor astfel:

- accesarea Internetului din fiecare sald de clasd raspunde nevoii elevilor de a fi permanent prezenti
in mediul online. Utilizarea diverselor resurse educationale, platforme de invatare, retele sociale
pentru invatare si educatie (proiectul SMILE — Social Media in Learning and Education) raspunde nevoii
elevilor de a comunica folosind intrumentele lor preferate si va avea ca efect cresterea motivatiei si a
interesului pentru invatare la toate disciplinele.

Puteti detalia corelatia intre solutie si efectele pozitive care vizeaza rezolvarea sau ameliorarea
problemei identificate?

Am explicat mai sus, la ,,Prezentarea solutiei...”

Va rugam sa precizati modalitatea prin care solutia propusa raspunde nevoilor elevilor.

Obiectiv #1:

- cumpararea a 7 truse didactice, 14 instrumente muzicale, un microscop, 14 harti istorie —
geografie mijloace didactice pana pe data de 01 octombrie 2016, care sa fie folosite de catre toti
elevii si toate cadrele didactice;

Obiectiv #2:
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- achizitionarea a 30 de calculatoare pentru laboratorul de informatica si cele 15 sali pand pe data
de 01 octombrie 2016;

Obiectiv #3:

- extinderea retelei fixe de Internet in fiecare dintre cele 15 sdli pana pe data de 01 octombrie
2016;

1) Aproximativ 750 de elevi:

- formarea competentelor solicitate de programele scolare se va realiza intr-o maniera activad, prin
intermediul activitatilor practice;

- dezvoltarea competentelor TIC atat in orele de informatica cat si in cadrul celorlalte discipline
desfasurate 1n sala de clasa, prin folosirea constanta a calculatorului si Internetului;

- asigurarea confortului scolar.

2) Aproximativ 50 cadre didactice:

- conceperea si aplicarea unor demersuri didactice moderne si eficiente care sa aiba ca efect
cresterea randamentului scolar al elevilor si a motivatiei pentru invatare;

- utilizarea constantd la clasa a unor aplicatii/software educationale sau accesarea unor resurse
online pentru sustinerea desfasurarii lectiilor;

3) Aproximativ 1500 de parinti:

- imbunatatirea relatiei parinte — elev datorita imbunatatirii rezultatelor scolare;

- cresterea nivelului de satisfactie a parintilor ca urmare a folosirii de catre copil a calculatorului si
Internetului pentru formarea proprie in detrimentul retelelor de socializare sau a vizionarii uunor
materiale nepotrivite varstei;

4) Comunitate:

- promotiile de elevi ce vor absolvi scoala noastra se vor integra cu usurintd in invatamantul liceal;
- cresterea nivelului de satisfactie a intregii comunitati ca urmare a atingerii de cdtre scoald a unor
standarde nalte de educatie si dezvoltare institutionala.

Nume activitate Descriere activitate Calendar
(CE?) (CUM?) implementare
(CAND?)

Preluarea contractului de la
organizator, semnarea,
stampilarea si trimiterea lui
organizatorului.
Resurse umane: Taune Pavelina — director, Mindru Catalin — Emil — coordonator program

Olimpiadele K;
Resurse materiale: hartie A4, imprimanta, scanner;
Responsabil: Mindru Catalin - Emil

Semnare contract finantare 16.04 - 16.05.2016

Cerere directa catre furnizori
sau identificare preturi in
magazinele online.
Resurse umane: Mindru Catalin — Emil, Militaru Miluta, Popa Luminita, Bojescu Camelia, Lupu Vasile;

Resurse materiale: Internet
Responsabil: Mindru Catalin - Emil

Identificarea ofertelor de pret pentru

.05-10.05.201
produsele din planul de investitii 03.05-10.05.2016

Analiza nevoilor scolii si a
conditiilor in care se pot face
lucrarile propuse.
Resurse umane: Taune Pavelina, Diaconu Alina, Chelmu Loredana.

Resurse materiale: nu sunt necesare;
Responsabil: Tdune Pavelina

Prioritizarea cheltuielilor 03.05 -16.05.2016

Achizitionarea bunurilor

materiale/lucrari/servicii

propuse pentru aceastd
perioada.

Resurse umane: Mindru C3talin — Emil, Cozma Georgeta — contabil, Darie Lenuta —administrator de

patrimoniu, Lupu Vasile;

Resurse materiale: 45 000 lei

Realizarea investitiilor propuse pentru

orima etaps 16.05. - 10.06.2016



Responsabil: Mindru Catalin - Emil

Completarea anexei nr. 3 si
Tntocmirea planului de progres |ntoFm|rea dos.arulw .CU . 10.06 —14.06.2016
dovezi de cheltuire a primei
transe.
Resurse umane: Mindru Catalin — Emil, Militaru Miluta, Harii Beniamin, Lupu Vasile, Diaconu Alina.
Resurse materiale: facturi, chitante, fise de inventar, anexa nr.3.
Responsabil: Diaconu Alina
Trimiterea catre organizator
a documentelor solicitate.
Resurse umane: Mindru Catalin — Emil, Militaru Miluta, Harii Beniamin, Lupu Vasile, Diaconu Alina.
Resurse materiale: anexa nr. 3 completata
Responsabil: Mindru Catalin - Emil

Trimiterea planului de progres 15.06.2016

Achizitionarea bunurilor

Reali i titiil t - teriale/lucrari icii
ealizarea investitiilor ptopuse pentru a materiale/ ucrarl/serwcuu 01.07 — 01.08.2016
a etapa propuse pentru aceasta
perioada.

Resurse umane: Mindru Catalin — Emil, Cozma Georgeta — contabil, Darie Lenuta —administrator de
patrimoniu, Lupu Vasile;
Resurse materiale: 45 000 lei
Responsabil: Mindru Catélin - Emil
Instalarea calculatoarelor in
cabinetul de informatica.
Instalarea a cate unui
calculator in fiecare sala de
clasa.
Realizarea retelei intre toate | 01.08 —01.09.2016
calculatoarele din sali si cele
din cabinetul de informatica.
Includerea in inventarul
scolii a tuturor materialelor
achizitionate.
Resurse umane: Taune Pavelina, Mindru Catalin — Emil, Popa luminita, Militaru Miluta, Diaconu
Alina, Bojescu Camelia, Chelmu Loredana, Lupu Vasile, Harii Beniamin, profesor informatica,
personal administrativ si de intrefinere.
Resurse materiale: toate obiectele achizitionate, spatiile puse la dispozitie de scoala.
Responsabil: Taune Pavelina

Amplasarea in spatiul scolar vizat a
materialelor achizitionate

Completarea anexei nr. 3 si
Tntocmirea planului de progres |ntgcm|rea do.sarulw CL.J 01.10-10.10.2016
dovezi de cheltuire a celei de
a ll-a transe.

Resurse umane: Lupu Vasile, Chelmu Loredana, Militaru Miluta, Harii Beniamin, Cozma Georgeta —
contabil;
Resurse materiale: facturi, chitante, fise de inventar, anexa nr.3;
Responsabil: Lupu Vasile
Trimiterea catre organizator

. 10.10-21.10.2016
a documentelor solicitate.

Trimiterea planului de progres

Resurse umane: Mindru Catalin - Emil
Resurse materiale: anexa nr. 3, dovezi, Internet, calculator.
Responsabil: Mindru Catalin - Emil
Interviuri in media localg,
Diseminare in scoala si comunitate a includere in oferta scolii,
proiectului sedinte de diseminare in
cadrul claselor si la nivelul

15.10-21.10.2016



RESURSELE
NECESARE
RESURSE UMANE
RESURSE
MATERIALE

consiliului reprezentativ al
parintilor.

Resurse umane: toate cadrele didactice ale scolii, parinti;
Resurse materiale: brosura de prezentare a proiectului, fluturasi informativi.
Responsabil: Chelmu Loredana
Resurse umane: 9 cadre didactice care fac parte din comisia de implementare a proiectului,
contabil, administrator de patrimoniu, bibliotecar, personal de intretinere — 6 persoane, profesor
informatica, parinti, membri decidenti din comunitate.
Resurse materiale:
90 000 lei - premiul castigat;
4424 lei - Primaria municipiului Vaslui.
Componenta echipei de proiect:
1) prof. Taune Pavelina — directorul scolii - membru;
Roluri:
- monitorizeazd implementarea proiectului de investitii;
- asigura comunicarea cu Asociatia Hyperion si Primaria municipiului Vaslui;
- convoaca Consiliul de Administratie ori de cate ori este nevoie pentru implementarea transparentd
si eficientd a proiectului de investitii;
- solicitad si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru materialele didactice din aria curriculara
»Matematica si stiinte”;
Competente specifice:
- realizarea unui raport de monitorizare a modului de desfasurare a fiecarei activitati din calendarul
de implementare;
- intocmirea de adrese catre parteneri si organizarea de intalniri de lucru cu acestia;
- identificarea celor mai bune oferte care sa tind cont de raportul calitate/pret;
2) prof. Bojescu Camelia — membru
Roluri:
- realizeaza evaluarea de parcurs si finald a modului de implementare a proiectului de investitii;
- asigura comunicarea cu Consiliul reprezentativ al parintilor;
- solicita si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru materialele didactice din aria curriculara
»Limbad si comunicare”;
Competente specifice:
- intocmirea unui raport de evaluare de parcurs si a unui raport de evaluare finala privind modul de
implementare a planului de investitii;
- identifica puncte slabe ale modului de implementarea planului de investitii si propune echipei solutii
de ameliorare;
- participd la sedintele Consiliului reprezentativ al parintilor si i informeaza in legatura cu stadiul
realizarii investitiilor;
3) prof. Chelmu Loredana — membru
Roluri:
- informeaza permanent Consiliul profesoral in legdtura cu stadiul implementarii planului de investitii;
- solicita si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru materialele didactice din aria curriculara
,Om si societate”;
- colaboreaza cu administratorul de patrimoniu in vederea includerii in inventarul scolii a tuturor
produselor achizitionate;
Competente specifice:
- realizeaza informari periodice ale Cosiliului profesoral atat direct, in cadrul sedintelor acestuia cat si
pe mail;
- identificarea celor mai bune oferte care sa tind cont de raportul calitate/pret;
- organizarea de intalniri de lucru cu administratorul de patrimoniu pentru completarea fiselor de
inventar cu produsele achizitionate.
4) prof. Lupu Vasile — membru
Roluri:
- informeaza permanent Consiliul profesoral in legatura cu stadiul implementarii planului de investitii;
- solicita si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru materialele didactice din aria curriculara
»Educatie fizica si sport”;




- monitorizeaza implementarea proiectului de investitii;

- asigura comunicarea cu Asociatia Hyperion si Primaria municipiului Vaslui;

Competente:

- realizeaza informari periodice ale Cosiliului profesoral atat direct, in cadrul sedintelor acestuia cat si
pe mail;

- identificarea celor mai bune oferte care sa tind cont de raportul calitate/pret pentru produsele din
aria curriculara ,,Educatie fizica si sport”;

- realizarea unui raport de monitorizare a modului de desfasurare a fiecarei activitati din calendarul
de implementare;

5) Prof. Harii Beniamin — membru

Roluri:

- solicita si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru materialele didactice din aria curriculara
LArte”: pian, alte instrumente muzicale;

- participa la Intocmirea Planului de progres pentru prima etapa de implementare;

- organizeaza toate evenimentele de diseminare ale proiectului ,,Olimpiadele K”;

Competente specifice:

- identificarea celor mai bune oferte care sa tina cont de raportul calitate/pret pentru produsele din
aria curriculara, Arte”;

- completarea anexei nr. 3 pentru prima etapa.

6) prof. Popa Luminita — membru

Roluri:

- solicitd si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru materialele didactice ce vor fi folosite de
elevii din invdtdmantul primar;

- colaboreaza cu administratorul de patrimoniu in vederea includerii In inventarul scolii a tuturor
produselor achizitionate;

- verifica daca produsele achizitionate pentru nvatdmantul primar sunt conforme calitativ;
Competente specifice:

- identificarea celor mai bune oferte care sd tind cont de raportul calitate/pret pentru produsele
specifice invatamantului primar;

- organizarea de intélniri de lucru cu administratorul de patrimoniu pentru completarea fiselor de
inventar cu produsele achizitionate;

- intocmirea unui raport de receptie a tuturor produselor pentru invatdamantul primar;

7) prof. Diaconu Alina - membru

Roluri:

- colaboreaza cu profesorul de informatica al scolii in vederea stabilirii unei configuratii minimale a
celor 25 de calculatoare ce vor fi cumparate;

- identifica Tmpreuna cu bibliotecarul scolii titlurile ce vor fi achizitionate;

- solicita si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru titlurile ce vor fi cumparate la biblioteca
precum si pentru rafturile noi;

- organizeaza toate evenimentele de diseminare ale proiectului ,,Olimpiadele K”;

Competente specifice:

- elaborarea unei configuratii minimale pentru calculatoarele ce se vor cumpara;

- realizarea unei liste cu toate titlurile ce vor fi cumparate pentru biblioteca;

- identificarea celor mai bune oferte care sa tind cont de raportul calitate/pret pentru carii si rafturi
noi la bibliotecs;

8) prof. Militaru Miluta - membru

Roluri:

- solicita si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru materialele didactice ce vor fi folosite de
elevii din invatamantul primar;

- Intocmeste planul de progres pentru prima etaps;

- identificd impreuna cu bibliotecarul scolii titlurile ce vor fi achizitionate pentru invatamantul primar;
- organizeaza toate evenimentele de diseminare ale proiectului ,,Olimpiadele K”;

Competente specifice:

- identificarea celor mai bune oferte care sa tind cont de raportul calitate/pret pentru produsele
specifice invatamantului primar;

- completarea anexei nr. 3 pentru prima etapa de implementare;
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- Intocmirea unei liste cu titluri de carti ce vor fi achizitionate pentru ciclul primar;

9) prof. Mindru Catalin — Emil — coordonator echipa de proiect

Roluri:

- mentine legatura cu sponsorul si organizatorii programului ,,Olimpiadele K”;

- convoaca echipa de proiect atunci cand situatia impune acest lucru;

- prezintd proiectul in cadrul Consiliul de Administratie al scolii si solicita aprobari si semnaturi
necesare;

- solicita si pune la dispozitia echipei oferte de pret pentru achizitia de calculatoare, extinderea retelei
de Internet fix precum si pentru alte mijloace multimedia;

- colaboreazi cu contabilul scolii in vederea efectuérii platilor citre furnizorii de produse/servicii;

- trimite catre organizator planul de progres atat pentru prima cat si pentru a doua etapd de
implementare.

Competente specifice:

- trimiterea pe mail si fizic a tuturor documentelor solicitate de organizator;

- disponibilitate de a participa la sedintele Consiliului de Administratie Tn vederea prezentarii
proiectului si a solicitarii aprobarilor pentru investitii;

- identificarea celor mai bune oferte care sa tind cont de raportul calitate/pret pentru achizitia de
calculatoare, extinderea retelei de Internet fix precum si pentru alte mijloace multimedia;

- comunicarea eficientd cu contabilul scolii in vederea efectuarii platilor catre furnizorii de
produse/servicii;

Va rugam frumos sa detaliati componenta echipei de proiect, identificind rolurile si
responsabilitatile alocate, precum si competentele specifice.

Cresterea calitatii actului didactic prin utilizarea materialelor didactice achizitionate, cresterea
motivatiei elevilor pentru invatare si imbunatatirea confortului scolar.

Utilizarea tuturor truselor didactice, a instrumentelor muzicale, a laboratorului de informatica precum
si a Internetului in activitati cu elevii care sa asigure invatare activa si prin actiune.

Imbunitstirea rezultatelor scolare ale elevilor la disciplinele din ariile curriculare ,Matematica si
stiinte”, ,, Tehnologii”;

Indicatori cantitativi: utilizarea cel putin o datd pe sdptamdnd a mijloacelor didactice noi,
Tmbundtatirea rezultatelor scolare pentru cel putin 20 % dintre elevi la disciplinele din ariile curriculare
»Matematica si stiinte”, , Tehnologii”;

Diversificarea ofertei educationale prin introducerea unor activitati extracurriculare si a unor
discipline optionale, tTncepand cu anul scolar 2016 - 2017: Misterele stiintei, Te joci si inveti cu Lego,
Tmi place muzica, Limbi moderne, Clubul de lecturd, Clubul de sport, Club Media.

Indicatori cantitativi: existenta fn oferta scolii a cel putin doud discipline optionale noi pentru
fnvatamantul primar si doua activitdti extracurriculare (cluburi, cercuri) pentru fnvatamantul
gimnazial, la data de 01 septembrie 2016.

Tmbunatitirea imaginii scolii in comunitatea locald si cresterea interesului elevilor si parintilor de a
fnvata la aceasta scoald.

Indicatori cantitativi: cresterea cu 10 % a numarului de elevi care se inscriu la Scoala Gimnaziala ,, Mihai
Eminescu” din Vaslui pand la data de 01 septembrie 2017.

Dezvoltarea competentelor TIC atat in orele de informatica cat si in cadrul celorlalte discipline
desfasurate n sala de clasad, prin folosirea constantd a calculatorului si Internetului;

Indicatori cantitativi: cresterea cu 20 % a numarului de ore ce se desfasoard in laboratorul de
informatica pentru fnvatamantul primar;

- cresterea cu 50 % a numarului orelor de conexiune la Internet pana la 31 august 2017;

Cresterea nivelului de satisfactie a intregii comunitati ca urmare a atingerii de catre scoala a unor
standarde Tnalte de educatie si dezvoltare institutionala.

Evaluarea rezultatelor se va realiza prin urmatoarele metode: observarea comportamentului, analiza
documentelor scolare, chestionarea. Instrumentele de evaluare folosite vor fi: rapoarte de observare
a comportamentului, chestionarul, interviul.

Impactul in urmatorii 3 =5 ani:




- scaderea cu 20 % a numarului de copii care Tntampina dificultdti la discipline din ariile curriculare
»Matematica si stiinte” si ,, Tehnologii”;

- cresterea numarului de elevi care se Tnscriu |la aceasta scoal3;

- iImbunatatirea rezultatelor scolare obtinute la examene nationale;

- cresterea numarului de elevi care obtin premii la olimpiade scolare;

- Imbunatatirea deciziei privind orientarea scolara si profesionala a elevilor;

Sustenabilitate:

- materialele didactice care nu au putut sa fie achizitionate prin prezentul plan de investitii vor fi
cumparate treptat de catre scoald din bugetul propriu;

- pentru completarea intregului laborator de informatica cu calculatoare performante vor fi cautate
solutii de sponsorizare;

- disciplinele optionale/cercurile/cluburile ce vor fi infiintate prin aceasta finantare si vor face parte
din oferta scolii vor fi sustinute, o data la doi ani, de achizitia de noi materiale didactice din bugetul
propriu.

- reteaua de Internet fix (viteza de download/upload) va fi imbunatatita, dacd situatia impune acest
lucruy, prin contractarea unui abonament mai performant.

Va rugadm sa revizuiti rezultatele pentru ca acestea sa fie corelate cu obiectivele SMART.

Va rugdm sd detaliati metodologia de evaluare a rezultatelor indicate si sd includeti indicatori de
referinta specifici (atat cantitativi, cat si calitativi — dacd este cazul) pentru fiecare rezultat.
Indicatorii trebuie sa permitd masurarea obiectiva a rezultatelor. Spre exemplu, cum veti masura
imbunatatirea calitatii procesului educational?

Cat timp va asteptati cd va produce efecte investitia realizatd conform Planului? Va rugdm sa
descrieti impactul in urmatorii 3-5 ani.

Ce masuri urmeaza sa implementati pentru a asigura sustenabilitatea investitiei pe termen mediu si
lung?

Va rugam sa revizuiti liniile de buget este indicat numarul de bucéti pentru fiecare tip de bun ce
urmeaza sd fie achizitionat. Nu vor fi acceptate estimarile nedetaliate. ( ex: lambriuri si mobilier

BUGET o
pentru sali)

Membirii Consiliului de Administratie:

Prof. Taune Pavelina — presedinte

Prof. Bojescu Camelia

Prof. Popa Luminita

Prof. Oprea Dan

Reprezentant parinti - domnul Enescu George

Reprezentantul primarului municipiului Vaslui — domnul Bot Eugen



